Projekte Medienprofi

Kindergarten:
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Bliitenpflanzen bestimmen und fotografieren
Mit Bildern experimentieren

Pizzateig

Hefeteig

Werbung

Malen von Hand und am Tablet

Anleitung befolgen

Formen erfahren mit ,,Geoboard*
Medienverwendung

10 Zeichnen mit ,,Paper
11. Pripositionen mit ,,Lexico
12. Anleitung Apfelstiicke dorren

1. Klasse:
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Den eigenen Namen gestalten
Nomen kennlernen
Bilderritsel

Selbstportrait
Geriusche-Quiz

Was sind Medien

Digitale Geriite

2. Klasse:

1.

Bilderbuchkino

. Bee-Bots

. Weihnachtsgruss mit Word
. Buchstaben gestalten

. Nur noch 5 Minuten

2
3
4
5
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7
8
9.
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ICT-Gerite kennenlernen

. Bild vertonen
. Erklirvideo mit ,,Shadow-Puppet

Gegenstinde sprechen lassen

0. Pixi-Bilderbuch

3. Klasse:

CFEAANRLR =

Mirchen-Comic herstellen mit ,,ComicLife*
Mediennutzung im Alltag

Heftumschlag gestalten mit ,,Word*

Briefe und E-Mails

Ab ins Internet

Satztreppchen mit ,,Word*

Datenschutz

Mein Leben als Zucchini

Dialog fithren mit ,,Puppet Pals*



4. Klasse:

Kahoot als Quizform

Buchvorstellung mit ,,PowerPoint*
Suchen im Internet mit Kindersuchmaschinen und Google
Quiz erstellen mit www.learningapps.org
Origami mit Youtube
Mediennutzungsvertrag

Quellen beurteilen

Steckbrief erstellen mit Word

. Datenschutz - Wer steckt dahinter?

10. BookCreator

11. Mini-Books

12. Interview
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5. Klasse: zusitzlich oder ergidnzend zum Lehrmittel «Connected 1»

1. Gemeinsames Schreiben von Mirchengeschichten mit ,,Edupad*

Fotoroman erstellen mit ComicLife
Cybermobbing

Passwort

Wie funktioniert das Internet

Wie funktioniert eine Suchmaschine
WebQuests

QR-Code-Lesespur

Fotomontage

NN RWLD

6. Klasse: zusétzlich oder ergidnzend zum Lehrmittel «Connected 2»
1. Dalli-Klick

Erweitere deine Realitiit

Erklirvideos erstellen mit Explain Everything

Learning-Apps

Ozebots

BookCreator

Mein Handy und ich

Do you speak Emojis

Videoprojekt
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